
 

 

การพัฒนาการประยกุตใชฐานขอมูลเชิงพื้นที่ในระดับชุมชนบนระบบ Internet Map Server1 

ถาวร ออนประไพ2  ศักด์ิดา จงแกววัฒนา3  วีณา พรมพันธุ4  เนตรนภา ไชยเปง4  

สุนิสา คํามูล4  นัทธหทัย ลังกาพิศาลพงษ4  และสาวิตร มีจุย5 

 

บทคัดยอ 

โครงการวิจัย “ฐานขอมูลเชิงพื้นที่เพื่อสนับสนุนการตัดสินใจการแกไขปญหาความยากจนเชิงบูรณาการ

ของราษฎร จังหวัดแมฮองสอน” ไดพัฒนาวิธีการนําเสนอและประยุกตใชขอมูลเชิงพื้นที่ระดับชุมชนดวยระบบ 

Internet Map Server (IMS) โดยใชระบบโปรแกรม Minnesota Map Server เพื่อใหโครงการนํารองการบูรณาการ

การบริหารจัดการเชิงพื้นที่เพื่อตอสูเอาชนะความยากจนในสวนของจังหวัดแมฮองสอนไดนําไปใชประโยชนในการ

วางแผนและตัดสินใจการแกไขปญหาเรื่องสิทธิที่ดินทํากินที่เกี่ยวเนื่องกับปญหาความยากจน บทความนี้ไดอธิบาย

กระบวนการทํางานของระบบที่ถูกพัฒนาขึ้นดวยระบบโปรแกรม Minnesota Map Server ตลอดถึงความกาวหนา

และขอดี-ขอเสียของการใชระบบโปรแกรม Minnesota Map Server เปนตนแบบในการพัฒนา 

 จากการประเมินขอดี – ขอเสีย ในดานตาง ๆ ทําใหแนวโนมและทิศทางของการพัฒนาการประยุกตใช

ฐานขอมูลเชิงพื้นที่บนระบบ IMS ของโครงการวิจัยฯ มีความเปนไปไดสูงที่จะเปลี่ยนแปลงไปใชระบบโปรแกรม IMS 

ที่มีประสิทธิภาพและความคลองตัวมากกวาระบบโปรแกรม Minnesota Map Server  

คําสําคัญ: เทคโนโลยีภูมิสารสนเทศ, Internet Map Server (IMS) 

บทนํา 
 จังหวัดแมฮองสอนเปนจังหวัดหนึ่งที่มีปญหาความยากจนและอยูภายใต “โครงการนํารองการบูรณาการ

การบริหารจัดการเชิงพื้นที่ เพื่อตอสูเอาชนะความยากจน” ของรัฐบาล สาเหตุหนึ่งที่เกี่ยวเนื่องกับปญหาความ

ยากจนในจังหวัดแมฮองสอนคือเรื่องสิทธิที่ทํากิน กลาวคือ พื้นที่เกษตรกรรมสวนใหญของประชาชนไมมีเอกสาร

สิทธิ์และตกอยูในเขตพื้นที่ปาไมตามกฎหมาย ซึ่งหมายถึงการกระทําผิดกฎหมายของประชาชนและไดเกิดความ

ขัดแยงกันมาตลอดระหวางภาคประชาชนกับภาคราชการ ศูนยอํานวยการตอสูเพื่อเอาชนะความยากจน (ศตจ.) 

และ สํานักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัย (สกว.) จึงไดรวมกันแกไขปญหาเพื่อลดความขัดแยงดังกลาว โดยเห็นควร

ใหดําเนินการบนพื้นฐานของการประนีประนอมดวยขอมูลทรัพยากรเชิงพื้นที่ในระดับชุมชนที่เปนขอเท็จจริงและเปน

ปจจุบันซึ่งจะสามารถเอื้อประโยชนดวยกันทั้งสองฝาย โดยใหภาควิชาการเปนผูดําเนินการพัฒนาและนําเสนอ

ขอมูลในนามโครงการวิจัย “ฐานขอมูลเชิงพื้นที่เพื่อสนับสนุนการตัดสินใจการแกไขปญหาความยากจนเชิงบูรณา

การของราษฎร จังหวัดแมฮองสอน” 

 

 

 

 

 

 

1สนับสนุนการวิจัยโดย สํานักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัย (สกว.) 
2ภาควิชาปฐพีศาสตรและอนุรักษศาสตร และศูนยวิจัยเพื่อเพิ่มผลผลิตทางเกษตร คณะเกษตรศาสตร   

  มหาวิทยาลัยเชียงใหม 
3ภาควิชาพืชไร และศูนยวิจัยเพื่อเพิ่มผลผลิตทางเกษตร คณะเกษตรศาสตร มหาวิทยาลัยเชียงใหม 
4ศูนยวิจัยเพื่อเพิ่มผลผลิตทางเกษตร คณะเกษตรศาสตร มหาวิทยาลัยเชียงใหม 
5มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตลานนา จ. ลําปาง 
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โครงการวิจัยฯ จึงไดใชเทคโนโลยีภูมิสารสนเทศเปนเครื่องมือในการพัฒนาระบบฐานขอมูลเชิงพื้นที่ และ

ทําการศึกษา พัฒนาวิธีการนําเสนอ ประยุกตใชขอมูลดวยระบบ Internet Map Server (IMS) โดยใชระบบโปรแกรม 

Minnesota Map Server เพื่อตองการใหเกิดความสะดวกกับผูใชที่จะสามารถนําขอมูลไปใชเปนเครื่องมือในการ

วิเคราะหสถานการณเพื่อการตัดสินใจสําหรับการปฏิบัติงานที่เกี่ยวของกับโครงการนํารองการบูรณาการการบริหาร

จัดการเชิงพื้นที่เพื่อตอสูเอาชนะความยากจนในสวนของจังหวัดแมฮองสอน นอกจากนี้ ไดศึกษาถึงขอดี-ขอเสียของ

การพัฒนาขอมูลเชิงพื้นที่บนระบบ IMS ดวยระบบโปรแกรม Minnesota Map Server ทั้งนี้ เพื่อหาแนวทางการ

ปรับปรุงและพัฒนาระบบ IMS ที่ดีและเหมาะสมใหกับผูใชงานตอไป 

 

วัตถุประสงค 
1. เพื่อพัฒนาระบบ IMS ดวยระบบโปรแกรม Minnesota Map Server สําหรับการประยุกตใชขอมูลเชิง

พื้นที่ใหกับโครงการนํารองการบูรณาการการบริหารจัดการเชิงพื้นที่เพื่อตอสูเอาชนะความยากจนใน

สวนของจังหวัดแมฮองสอน 

2. เพื่อศึกษาขอดี – ขอเสียของการพฒันาการประยุกตใชขอมูลเชิงพื้นที่บนระบบ IMS ดวยระบบโปรแกรม 

Minnesota Map Server และหาแนวทางการปรับปรุงและพัฒนาระบบ IMS สําหรับฐานขอมูลเชิงพื้นที่

ระดับชุมชนที่ดีและเหมาะสมใหกับผูใชงาน 

พ้ืนที่ศึกษา 

พื้นที่ศึกษาประกอบดวยกลุมหมูบานตัวอยาง จํานวน 12 หมูบานใน 4 อําเภอ ของจังหวัดแมฮองสอน คือ 

(1)อ. เมืองแมฮองสอน; บานหวยฮี้ บานหนองขาวกลาง และบานหวยไมดํา (2) อ. ขุนยวม; บานแมลากะ บานปาง

ตอง และบานแมสุรินทร (3) อ. ปางมะผา; บานแมละนา บานหวยน้ําโปง และบานบอไคร และ (4) อ. ปาย; บานโปง

น้ํารอน บานแมปง และบานปางแปก 

 

วิธีการดําเนินงาน 
 (1) การพัฒนาและวิเคราะหฐานขอมูลเชิงพื้นที่ 

ในการพัฒนาฐานขอมูลเชิงพื้นที่ ไดใชเทคโนโลยีภูมิสารสนเทศเปนหลัก โดยไดแบงขอมูลออกเปน 2 

สวน สวนแรกคือขอมูลพื้นฐานที่มีอยูแลวแตตองทําการปรับปรุงพัฒนาใหถูกตองเหมาะสมทั้งในเชิงตําแหนงและเชิง

คุณสมบัติ เชน ขอมูลขอบเขตการปกครอง ถนน หมูบาน พื้นที่ปาสงวนและอุทยานแหงชาติ เปนตน สวนที่สองเปน

ขอมูลที่ตองทําการสํารวจเพิ่มเติมในภาคสนามโดยใชวิธีการสํารวจดวยระบบกําหนดพิกัดตําแหนงดวยดาวเทียม 

(Global Positioning System: GPS) ซึ่งไดแก ขอมูลขอบเขตแปลงพื้นที่ทํากินของเกษตรกร ที่ตั้งบานรายครัวเรือน 

ซึ่งเมื่อสํารวจแลวไดถูกนําเขาสูระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร (Geographic Information System: GIS) และ

ซอนทับลงบนภาพถายทางอากาศสีเชิงตัวเลขที่ถูกปรับแกเชิงตําแหนงแลวตามกระบวนการของเทคนิคขอมูลจาก

ระยะไกล (Remote Sensing) ทั้งนี้ เพื่อทําการปรับแกตําแหนงของขอมูลขอบเขตแปลงพื้นที่ทํากินของเกษตรกรใหมี

ความถูกตองมากยิ่งขึ้น นอกจากนี้ ขอมูลสภาพเศรษฐกิจ-สังคมของครัวเรือนเกษตรกรไดถูกสํารวจโดยวิธีการ

สัมภาษณดวยแบบสอบถามและนํามาพัฒนาใหเปนขอมูลคุณสมบัติเพื่อเชื่อมโยงกับขอมูลเชิงพื้นที่ทั้งตําแหนงบาน
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และแปลงที่ดินทํากินของเกษตรกร จากนั้น จึงทําการวิเคราะหเชิงพื้นที่ในระหวางชั้นขอมูล (theme) ตาง ๆ ที่

เกี่ยวของภายใตกรอบกฎหมายของรัฐเพื่อใหสามารถเห็นถึงสภาพปญหาที่เปนปจจุบัน 

 (2) การพัฒนาระบบ IMS เพื่อประยุกตใชงานฐานขอมูลเชิงพื้นที่ในระดับชุมชน 

การนําเสนอและการประยุกตใชขอมูลเชิงพื้นที่โดยผานบนระบบ Internet เปนอีกวิธีการหนึ่งที่กําลัง

ไดรับความนิยมแพรหลายโดยเฉพาะในงานระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร ซึ่งเปนการเปลี่ยนรูปแบบของการใช

สารสนเทศเชิงพื้นที่ใหเปนระบบบริการแบบ on-line หรือที่เรียกโดยทั่วไปวา “Internet Map Server” หรือ “IMS” 

ทั้งนี้ มีจุดมุงหมายเพื่อใหผูใชสามารถเขาถึงขอมูลไดสะดวกมากขึ้น โดยผูใชไมจําเปนตองมีความรูเกี่ยวกับ

โปรแกรมทางระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร ทางโครงการวิจัยฯ ไดเห็นถึงความสําคัญในขอนี้ จึงไดพัฒนาการ

ประยุกตใชฐานขอมูลเชิงพื้นที่ระดับชุมชนของหมูบานตัวอยางจํานวน 12 หมูบานของจังหวัดแมฮองสอนใหอยูใน

ระบบดังกลาวโดยใชระบบโปรแกรม Minnesota Map Server เปนโปรแกรมตนแบบในการพัฒนาระบบ 

(2.1) ระบบโปรแกรม Minnesota Map Server; เทคโนโลยีของระบบ 

ระบบโปรแกรม Minnesota Map Server ถูกพัฒนาขึ้นในป ค.ศ.1996 โดยเปนความรวมมือ

ระหวาง Minnesota University กับหนวยงานตาง ๆ ในมลรัฐ Minnesota รวมทั้งองคการบริหารการบินและอวกาศ 

(NASA) ปจจุบันระบบโปรแกรม Minnesota Map Server ไดถูกพัฒนามาจนถึง version 4.0 (Minnesota 

University, 2006) ซึ่งกําลังไดรับความนิยมเพิ่มขึ้นเนื่องจากเปน freeware และเปนซอฟทแวรแบบเปดเผยรหัส 

(open source software) ระบบโปรแกรม Minnesota Map Server ใชเทคโนโลยี 3 สวนหลักคือ Server-side 

script, HTML และ JavaScript, และ Map file (.MAP) 

- Server-side script: คําส่ังที่ทําหนาที่ในการดึงขอมูลจากฐานขอมูลบนฝง server เพื่อให

แสดงผลผาน web browser คําส่ังนี้ถูกเขียนขึ้นดวยภาษาคอมพิวเตอรไดหลายภาษา เชน Perl, PHP, JSP และ C 

เปนตน นอกจากนี้ Server-side script ยังมีสวนชุดคําส่ังที่เรียกวา CGI script (Common Gateway Interface) โดย

มีหนาที่ในการแปลงขอมูลเชิงพื้นที่จากรูปแบบเวคเตอร (vector) ใหเปนรูปแบบกริดหรือราสเตอร (raster) แลวให

แสดงผลบนหนา web page 

- HTML และ JavaScript: HTML เปนชุดโปรแกรมที่ทําหนาที่รับคําส่ังหรือการรองขอ (request) 

ขอมูลมาจากผูใชที่ web browser ในขณะที่ JavaScript ทําหนาที่ควบคุมการทํางานที่เกี่ยวกับขอมูลเชิงพื้นที่ โดย

ทํางานทางฝงของ client ตัวอยางเชน การแสดงผลขอมูลในลักษณะที่ตอบโตกับผูใชดวยเครื่องมือตาง ๆ กับขอมูล

เชิงพื้นที่ เชน เครื่องมือในการยอหรือขยายภาพ เปนตน รวมถึงการแสดงคาระบบพิกัดทางภูมิศาสตร (หรือระบบ

พิกัดกริด) เมื่อวางตัวชี้ตําแหนง (pointer) ลงบนภาพขอมูลเชิงพื้นที่ ณ ที่ตําแหนงตาง ๆ ดวย  

- Map file: เปนสวนของการเชื่อมโยงขอมูลเชิงพื้นที่เขากับระบบ Internet เพื่อใหสามารถแสดง

ตําแหนงและคาระบบพิกัดของขอมูลเชิงพื้นที่ได โดยที่ map file เปนชุดคําส่ังเพื่อรวบรวมและลําดับขอมูลเชิงพื้นที่

เขาสูการทํางานในสวนของ map server (ซึ่งเขียนดวยชุดคําส่ัง CGI) เพื่อแปลงขอมูลเชิงพื้นที่ทั้งหมดและสงตอ

ใหกับ web server  

สําหรับการติดตอกับระบบโปรแกรม Minnesota Map Server สามารถกระทําไดหลายวิธี เชน 

การเรียกผานชุดคําส่ัง API (Application Programming Interface) หรือชุดคําส่ัง CGI ผานไปยัง Template file ที่

เขียนดวยชุดคําส่ัง HTML เพื่อใชในการแสดงผลขอมูลเชิงพื้นที่ซึ่งจะทํางานรวมกับ Template variable ในการ

กําหนดตัวแปรเพื่อแสดงผลขอมูลอรรถาธิบาย และ map file (.MAP) ซึ่งทําหนาที่ในการติดตอกับขอมูลเชิงพื้นที่ 
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(2.2) การพัฒนาฐานขอมูลเชิงพื้นที่ในระดับชุมชนบนระบบ IMS: กระบวนการทํางานของระบบ 

โดยหลักการ ระบบโปรแกรม Minnesota Map Server ทํางานภายใตชุดคําส่ัง CGI โดยมี

ชุดคําส่ังยอยที่เรียกวา CGI command options ซึ่งในการพัฒนาฐานขอมูลเชิงพื้นที่ระดับชุมชนภายใตระบบ

โปรแกรม Minnesota Map Server นั้น ประกอยดวยชุดคําส่ังยอย CGI มากกวา 30 ชุด (Kropla, 2005) ซึ่งเปน

คําส่ังเพื่อใชในการเปลี่ยนแปลงขอบเขตเชิงพื้นที่ (map extent) ของชุดขอมูลตาง ๆ ใหอยูในคาระบบพิกัดกริดบน

โซนเดียวกัน เพื่อความถูกตองในการเรียกดู สืบคน และแสดงผลขอมูลเชิงพื้นที่ หรือการใชฟงกชั่นอื่น ๆ ที่สัมพันธ

กับคาระบบพิกัดของขอมูลเชิงพื้นที่ 

ในกระบวนการทํางาน เมื่อระบบโปรแกรม Minnesota Map Server ไดรับคําส่ัง คือเมื่อมีการรอง

ขอ (request) ขอมูลจากผูใชผานทางหนาจอการทํางานหรือ web browser (โดย HTML file) การรองขอขอมูลจะถูก

สงไปในรูปแบบตัวแปร  ชุดคําส่ัง CGI จะทําการอานขอมูลเชิงพื้นที่เขามาภายใตการกําหนดของชุดคําส่ังยอย CGI 

โดยที่ CGI จะเปนตัวที่เชื่อมโยงการทํางานระหวางขอมูลเชิงพื้นที่ ตารางฐานขอมูล และไฟลขอมูลอื่น ๆ เขากับ 

web server และตรวจสอบการแสดงผลกับ map file (.MAP) แลวจึงทําการสรางภาพขอมูลเชิงพื้นที่ในรูปแบบ

ราสเตอร (เชน .GIF, .TIFF, .PNG, .JPEG และ .WBMP เปนตน) จากนั้นจะสงผลลัพธภาพที่ไดกลับไปยังสวนของ 

web server เพื่อแสดงผลผานทางหนาจอการทํางาน โดยการแสดงผลของฐานขอมูลเชิงพื้นที่ในระดับชุมชนภายใต

ระบบโปรแกรม Minnesota Map Server นี้ มีการใชชุดคําส่ังที่ออกแบบเปนเชิงวัตถุ (object oriented) สําหรับ

ตอบสนองความตองการเรียกใชงานในขั้นตนและขั้นสูง (Mitchell, 2005) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

ผลการดําเนินงาน 
 (1) ในการพัฒนาการประยุกตใชฐานขอมูลเชิงพื้นที่ระดับชุมชนบน IMS ดวยระบบโปรแกรม Minnesota 

Map Server ของจังหวัดแมฮองสอน จนถึงปจจุบัน ระบบฯ สามารถที่จะแสดงผลขอมูลเชิงพื้นที่ระดับชุมชนของทั้ง 

12 หมูบานตัวอยางไดเกือบครบทุกชั้นขอมูลโดยเฉพาะชั้นขอมูลพื้นฐาน อยางไรก็ตาม ยังมีบางหมูบานตัวอยางที่
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ภาพที่ 1 องคประกอบหลักและกระบวนการทํางานของระบบโปรแกรม Minnesota Map 

Server 
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ชั้นขอมูลแปลงเกษตรกรรายครัวเรือนยังไมเสร็จสมบูรณเรียบรอย โดยยังอยูในขั้นตอนงานของระบบสารสนเทศทาง

ภูมิศาสตร  ซึ่งโครงการวิจัยฯ กําลังดําเนินการตอไป 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (2) โครงการวิจัยฯ ทําการประเมินขอดี – ขอเสีย ของการพัฒนาการประยุกตใชฐานขอมูลเชิงพื้นที่ระดับ

ชุมชนบน IMS ดวยระบบโปรแกรม Minnesota Map Server ไดดังนี้ 

(2.1) ขอดี; 

- การพัฒนาการประยุกตใชฐานขอมูลเชิงพื้นที่บน IMS ทําใหเพิ่มขีดความสามารถในการแสดง

สารสนเทศเชิงพื้นที่จากระบบการใชขอมูลบนเครื่องเดี่ยว (stand alone) ไปสูระบบเครือขาย (networking) ทําให

ผูใชสามารถเขาถึงและประยุกตใชขอมูลไดอยางสะดวก รวดเร็ว ประหยัดเวลา ประหยัดงบประมาณในการพัฒนา

และการคนหาขอมูล ตลอดจนเปนการสรางเครือขายของผูพัฒนาและผูใชขอมูลรวมกัน 

- ระบบโปรแกรม Minnesota Map Server เปนซอฟทแวรเปดเผยรหัส ทําใหผูสนใจสามารถนํามา

พัฒนาตอในทิศทางงานของตนไดและมีความยืดหยุนสูงกับภาษาโปรแกรมที่จะมาพัฒนารวม เชน PHP, ASP, และ 

C# เปนตน 

- เนื่องจากระบบโปรแกรม Minnesota Map Server เปน freeware ผูพัฒนาระบบโปรแกรมจึง

ออกแบบใหสามารถทํางานรวมกับระบบปฏิบัติการ Linux และ Unix ได เพื่อเปนการประหยัดคาใชจาย 

ขณะเดียวกันก็สามารถทํางานกับระบบปฏิบัติการ Microsoft Windows ไดดวย 

(2.2) ขอเสีย; 

- ระบบโปรแกรม Minnesota Map Server ถูกพัฒนามาใหมีความยืดหยุนสูงเพื่อการพัฒนาใชงานตอ

แบบไมมีขีดจํากัดตามแตศักยภาพของผูเขียนโปรแกรมตอ โดยระบบโปรแกรม Minnesota Map Server ไดให

เครื่องมือสําหรับชวยเหลือในสวนตาง ๆ นอยมาก ดังนั้น ในการที่จะพัฒนาตอยอดใหเปนระบบ IMS ที่สมบูรณและ

ใชงานไดอยางมีประสิทธิภาพนั้น จําเปนจะตองใชผูเขียนโปรแกรมในหลาย ๆ สวนพรอม ๆ กัน และใชเวลามาก 

 
ภาพที่ 2 ตัวอยางการแสดงผลเรียกใชฐานขอมูลเชิงพื้นที่ ที่พัฒนาดวยระบบโปรแกรม Minnesota Map Server 
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- การพัฒนาเครื่องมือสําหรับชวยเหลือเกี่ยวกับการแสดงผลขอมูลใน Application นั้น ตองใชความรู

ภาษา JavaScript ซึ่งการพัฒนาแตละฟงกชันการทํางานนั้นตองใชทักษะความรูและความชํานาญในขั้นสูง 

- นักพัฒนาระบบตองเรียนรูภาษาสําหรับเขียน map file (.MAP) เพื่อควบคุมการทํางานเกี่ยวกับการ

แสดงผลขอมูลเชิงพื้นที่ แตในปจจุบันแหลงขอมูลในการศึกษาเกี่ยวกบัภาษาสําหรับเขียน map file นั้นมีนอยมาก 

- ระบบโปรแกรม Minnesota Map Server ยังมีขีดจํากัดในเรื่องจํานวนชั้นในการเขียนโปรแกรมเพื่อ

แสดงขอมูลจํานวนมาก (ไมเกิน100 ชั้น) โดยหากตองการเพิ่มขีดความสามารถนี้ตองกลับไปแกไขที่ตัวระบบ

โปรแกรม Minnesota Map Server ซึ่งเขียนดวยภาษา CGI 

 

สรุปและขอเสนอแนะ 
จากการประเมินการพัฒนาระบบ IMS สําหรับฐานขอมูลเชิงพื้นที่ระดับชุมชนของจังหวัดแมฮองสอนบน

ดวยระบบโปรแกรม Minnesota Map Server พรอมทั้งศึกษาขอดี-ขอเสียของระบบโปรแกรม สรุปไดวา ในดาน

งบประมาณ ระบบโปรแกรม Minnesota Map Server เหมาะสําหรับงานที่ตองการใชตนทุนต่ํา เนื่องจากเปน 

freeware ที่สามารถ download ได ( http://mapserver.gis.umn.edu/ ) พรอมทั้งสามารถใชงานไดกับ

ระบบปฏิบัติการ Linux ที่ไมตองเสียคาใชจาย นอกจากนี้ในดาน Application ระบบโปรแกรม Minnesota Map 

Server ยังสามารถพัฒนาการประยุกตใชงานตอจากระบบโปรแกรมพื้นฐานไดอยางหลากหลาย แตอยางไรก็ตาม 

เมื่อประเมินและเปรียบเทียบกับขอเสียที่พบจากกระบวนการพัฒนาระบบฯ แลว พบวา ในหลายกรณีจะทําใหไม

คุมคาในการใช freeware ระบบนี้ เชน ขณะที่ตองการจะพัฒนาการประยุกตใชใหไดอยางหลากหลาย แต

จําเปนตองใชบุคลากรทาง programming ที่มีความรูและประสบการณสูงในหลาย ๆ สวนพรอมกันจึงจะสามารถทํา

ใหการพัฒนาระบบมีประสิทธิภาพและรวดเร็ว ซึ่งไมนาจะคุมคากับกลุมงานเล็ก ๆ และไมสอดคลองกับการประหยัด

งบประมาณ นอกจากนี้ การศึกษาเกี่ยวกับภาษาสําหรับเขียน map file นั้นยังมีผูรูนอยและไมกวางขวางมากนัก ทํา

ใหไมสะดวกในการเรียนรู  อีกทั้งขอจํากัดในเรื่องจํานวนชั้นขอมูลสําหรับการเขียนโปรแกรมที่ระบบสามารถจะรับได 

 จากการประเมินขอดี – ขอเสีย ในดานตาง ๆ ดังที่กลาวมาแลว ทําใหแนวโนมและทิศทางของการ

พัฒนาการประยุกตใชฐานขอมูลเชิงพื้นที่บนระบบ IMS ของโครงการวิจัยฯ มีความเปนไปไดสูงที่จะมีการ

เปล่ียนแปลงระบบโปรแกรม IMS ที่มีประสิทธิภาพและความคลองตัวมากกวาระบบโปรแกรม Minnesota Map 

Server  
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