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ระบบ “ออยไทย 1.0” 

ระบบ “ออยไทย” รุน 1.0 ทํางานรวมกับโปรแกรม ArcView 3.0 หรือรุนที่สูง
กวา ภายใตระบบปฏิบัติการ Windows 95/98/NT/2000 โดยมีระบบ Graphic User 

Interface (GUI) เปนภาษาไทย การทํางานหลักของระบบฯ ออกแบบใหผูใชเลือกพื้นที่
เปาหมาย ซึ่งสามารถกระทําไดทั้งในระดับระดับตําบล อําเภอ และจังหวัด หลังการ
เลือกพื้นที่ สามารถเรียกแสดงแผนที่ตางๆ ไดแก แผนที่พื้นที่ปลูกออย ชุดดิน เขต
ภูมิอากาศ ขอบเขตการปกครอง ถนน และทางน้ํา เปนตน 

จากสภาพปจจัยส่ิงแวดลอมของพื้นที่เปาหมาย ผูใชสามารถประมาณการ
ผลผลิตภายใตสภาวะการจัดการตามที่ตองการ  เพื่อทราบถึงศักยภาพในการผลิตของ
พื้นที่ตาง ๆ โดยจะแสดงผลในรูปแผนที่การกระจายตัวของผลผลิต พรอมทั้งแสดงแผน
ที่ตาง ๆ ทั้งที่เปนดานปจจัยการเจริญเติบโตของออยและแผนที่สําหรับใชอางอิง
ตําแหนงในพื้นที่ได 

สมรรถนะของคอมพิวเตอรที่ใชกับ ออยไทย 1.0 

ออยไทย 1.0 ทํางานภายใตระบบปฏิบัติการแบบ Windows (95/98/NT/2000) 
Thai Edition โปรแกรมกลางที่ขับเคลื่อนระบบเปน ArcView project file ที่พัฒนามา
จากภาษา Avenue รวมกับ Dialog box Designer ดังนั้นจําเปนตองทํางานรวมกับ
โปรแกรม ArcView 3.0 หรือเวอรชันที่สูงกวา  ออยไทย 1.0 ไดออกแบบใหสามารถใช
กับฐานขอมูลในระดับจังหวัด ที่ประกอบดวยฐานขอมูลเชิงพื้นที่ในรูปแบบของ Shape 

file ซึ่งขอมูลทุกชั้นขอมูล (layer) จัดสรางขึ้นที่มาตราสวน 1:50,000 จึงมีขนาดของ
ขอมูลที่ใหญ ดังนั้นเครื่องคอมพิวเตอรที่จะทําการติดตั้ง ออยไทย 1.0 ควรมีคุณสมบัติ
ขั้นต่ําดังตอไปนี ้

• มีหนวยประมวลผลกลาง (Central processing unit, CPU) ระดับ 
Pentium II 200 MHz ขึ้นไป 

• ใชระบบปฏิบัติการ Windows 95/98/NT/2000 รุนภาษาไทย 

• ตองติดตั้งโปรแกรม ArcView 3.0 หรือที่สูงกวา พรอมทั้ง Dialog box 
Designer Extension 
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• หนวยความจําอยางนอย 64 Mb 

• มีระบบการแสดงผลที่สนับสนุนการแสดงรายละเอียดไดอยางนอย 
800×640 พิกเซล ที่การแสดงผลอยางนอย 256 สี 

• จอสีระดับ Super VGA ขนาด 15 นิ้ว รองรับการแสดงสี 16.7 ลานสี  
ใน mode 800×600 พิกเซลขึ้นไป พรอม VDO Card ที่รองรับการทํางาน
ในระดับนี้ได 

• ฮารดดิสกที่มีเนื้อที่วางขนาด 800 MB ขึ้นไป 

ออยไทย 1.0 ประกอบดวย ฐานขอมูลเชิงพื้นที่ (spatial data) ขอมูลตาราง
ประกอบ (attribute data) และแฟมขอมูลอื่นๆ เชน โปรแกรมขับเคลื่อนแบบจําลอง 
และเอกสารใหความชวยเหลือ บรรจุอยูในแผน CD-ROM จํานวน 2 แผน การติดตั้ง
ใหสําเนาแฟมขอมูลทั้งหมดจากโฟลเดอร \oythai\ ใน CD-ROM drive ไปที่ C:\ หรือ 
ดิสกอื่นที่มีเนื้อที่เพียงพอ  

หลังการติดตั้งแลวภายใต  \OYTHAI sub-directory จะประกอบไปดวยไฟล
และโฟลเดอรตาง ๆ ดังนี้ 

\admin\ 
\climate\ 
\climdata\ 
\crop\ 
\cultivar\ 
\factory\ 
\filex\ 
\help\ 
\logo\ 
\output\ 
\river\ 
\road\ 
\soil\ 
OyThai.apr 
OyThai.ini 

เนื่องจากการทํางานของออยไทย จะมีการแกไขและปรับปรุงบางแฟมขอมูลใน 
Sub-dir\fileX\model และ \output และการสําเนาขอมูลจาก CD-ROM ทําให
แฟมขอมูลใน \Oythai มีสถานภาพเปนแบบ Read-only ดังนั้นจึงตองการการแกไข
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คุณสมบัติของแฟมขอมูลใน sub-dir ที่กลาวมาขางตนใหมีสถานภาพที่ไมใช Read-

only กอนเริ่มใชงานออยไทย หลังการติดตั้งใหม 

ออยไทย 1.0 ประกอบขอมูลเชิงพื้นที่และขอมูลอรรถาธิบายครอบคลุมพื้นที่ 5 
จังหวัดในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ไดแก ขอนแกน ชัยภูมิ เลย อุดรธานี และ
หนองบัวลําภู การใหชื่อแฟมขอมูลโดยเฉพาะอยางยิ่งขอมูลเชิงพื้นที่ โดยมาก
ประกอบดวยอักษรยอที่บงบอกถึงชั้นขอมูลนั้นๆ รวมกับรหัสของเขตการปกครอง หรือ
รหัสจังหวัดตามระบบของกรมการปกครอง ดังตัวอยางดานลางนี ้

นอกจากนี้ผูใชตองทําการติดตั้ง Data Access Objects (DAO) รุน 3.5 หรือที่
สูงกวาบนเครื่องคอมพิวเตอร เพราะมีโปรแกรมยอยใน ออยไทย 1.0 ตองการใช DAO 

ในการแปลงรูปแบบแฟมขอมูลที่ใชในการเชื่อมโยงระหวางแบบจําลองและ ArcView 

จังหวัด รหัสจังหวัด 

ขอนแกน 505 

ชัยภูมิ 510 

เลย 552 

อุดรธานี 568 

หนองบัวลําภ ู 575 
 

ชั้นขอมูล อักษรยอ ตัวอยางชื่อขอมูล 

เขตการปกครอง A A50500 

แปลงออย SC SC505 

ชุดดิน SOIL SOIL505 

ถนน RD RD505 

ทางน้ํา STR STR505 

ขอมูลเชิงพื้นที่ทั้งหมดอยูในรูปแบบ Shape file ที่โปรแกรม ArcView สามารถ
เรียกใชได สวนขอมูลอรรถาธิบาย (attribute data) เปนแฟมขอมูล dBase รายชื่อ
แฟมขอมูล โครงสรางขอมูล และคําอธิบายขอมูล (data dictionary) ของออยไทย 1.0 
สามารถศึกษารายละเอียดไดจาก พนมศักดิ์ และคณะ (2545) 
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การใชงาน ออยไทย 1.0 

ภายหลังจากการติดตั้งระบบเสร็จส้ินแลว กอนการใชงาน ออยไทย 1.0 ตองให
แนใจวาไดติดตั้งโปรแกรม ArcView GIS 3.0 หรือรุนที่สูงกวาแลว โดยจะสังเกตได
เมื่อใช Windows Explorer ตรวจสอบดูภายใน C:\OyThai จะเห็นวาไฟลที่ชื่อ 
OyThai.apr มีสัญลักษณ icon เปน  จากนั้นผูใชสามารถเร่ิมใชงาน
โดยใช Windows Explorer เปด folder ที่ไดติดตั้ง ออยไทย 1.0 ไว ใน root directory 

ใหใชเมาสดับเบิลคลิกที่  ซึ่งเปน ArcView project file เพื่อเขาสูระบบ 
รอสักครู window ของออยไทย1.0 จะปรากฏบนหนาจอพรอมโลโก พรอมทั้งเมนูหลัก
ดังแสดงในรูปที่ 1 

 

รูปที่ 1  เมื่อเริ่มเขาสูระบบ ออยไทย 1.0 

เมนูหลักของ ออยไทย 1.0 ประกอบดวย 3 รายการหลัก ไดแก (1) เมนูสําหรับ
เลือกพื้นที่เปาหมาย (2) เมนูเกี่ยวกับระบบฯ จะมีเมนูยอย 3 รายการเพื่อ   
(ก) แสดงรายละเอียดของศูนยวิจัยเพื่อเพิ่มผลผลิตทางเกษตรซึ่งเปนผูพัฒนาระบบฯ  
(ข) แสดงความเปนมาของการพัฒนาระบบออยไทย 1.0  และ (ค) เปนรายละเอียด
เกี่ยวกับกลุมผูพัฒนาระบบฯ และ (3) เมนูสําหรับออกจากระบบดังแสดงในรูปที่ 2 
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รูปที่ 2  เมนูหลักและเมนูยอยของ ออยไทย 1.0 

เมนู  ใชสําหรับระบุพื้นที่เปาหมายตามขอบเขตการปกครองระดับ
ตาง ๆ ซึ่งจะนําไปสูการใชงานระบบฯ ที่มีขั้นตอนและรายละเอียดมากมาย ซึ่งจะได
อธิบายในภายหลัง ที่  เมื่อใชเมาสคลิกที่เมนูยอย “ศูนยวิจัยเพื่อเพิ่ม
ผลผลิตทางเกษตร” ระบบฯจะเปดแฟมขอมูลแบบ HTML ที่กลาวถึงศูนยวิจัยฯ 

เนื้อหางานวิจัยและหลักสูตรการศึกษา และสามารถจะเชื่อมโยง (link) ตอไปยัง home 

page ของศูนยวิจัยเพื่อเพิ่มผลผลิตทางเกษตร (ศวพก.) ได หากมีการตอเชื่อมเขากับ
ระบบอินเตอรเน็ต ดังนั้นผูใชตองทําการติดตั้ง web browser กอนที่จะมีเรียกใชเมนูนี้ 

ถาผูใชเลือกเมนูยอย “เกี่ยวกับโปรแกรมออยไทย 1.0” ระบบฯ ก็จะแสดง 
HTML กลาวถึงรายละเอียดการพัฒนาระบบฯ สวนเมนูยอย (รูปที่ 3) “เสร็จส้ินการ
ทํางาน” ใชสําหรับออกจากระบบออยไทย 1.0 
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รูปที่ 3  HTML แสดงรายละเอียดเกี่ยวกับการพัฒนาระบบออยไทย 1.0 

เลือกพื้นที่เปาหมาย 

กอนเขาสูการเรียกใชฐานขอมูลและแบบจําลองออย ผูใชตองเลือกพื้นที่
เปาหมายโดยเลือกเมนู  จากนั้นใชเมนูยอยเลือกชนิดของพื้นที่ที่ตองการ 
(รูปที่ 4) ซึ่งผูใชสามารถทําการเลือกไดดังนี้  

• เลือกตามขอบเขตการปกครอง ตามจังหวัด อําเภอ หรือตําบล 

• เลือกตามเขตการผลิตของโรงงานน้ําตาลตาง ๆ ซึ่งในระบบออยไทย 1.0 
ยังไมมีขอมูลในสวนนี้ แตไดออกแบบไวเพื่อใหสามารถพัฒนาใชกับพื้นที่
ที่อยูในเขตความรับผิดชอบของเขตการผลิตตาง ๆ ไดในอนาคต เชน เขต
การผลิตของโรงงานน้ําตาล หรือเขตการผลิตในพื้นที่รับผิดชอบของ
สํานักงานออยและน้ําตาลเขตตาง ๆ เปนตน 



การประมาณผลผลิตออยดวยแบบจําลองคอมพิวเตอร 
 

8 

 

รูปที่ 4  เมนูเลือกพื้นที ่

ในกรณีที่เลือกพื้นที่ตามขอบเขตการปกครอง  จะมี Dialog box แสดงรายชื่อ
จังหวัดทั้ง 5 จังหวัดเพื่อใหผูใชเลือก (รูปที่ 5) ในกรณีที่ผูใชตองการเลือกพื้นที่ทั้ง
จังหวัด ใหเล่ือนเมาสไปคลิกที่ชื่อจังหวัดนั้น ๆ ถาหากตองการเลือกอําเภอในจังหวัดใด 
ใหผูใชชี้เมาสไวที่ชื่อจังหวัดที่ตองการแลวกดดับเบิลคลิก (double click) จะปรากฏ
รายชื่ออําเภอขึ้นมาแทน การเลือกอําเภอก็ใชวิธีการเดียวกันกับการเลือกจังหวัด และ
การเลือกพื้นที่ระดับตําบลก็สามารถใชวิธีการเดียวกันนี้ได ในขณะที่ผูใชเลือกแสดง
รายชื่ออําเภอ หรือตําบล ผูใชสามารถยอนกลับมาแสดงรายชื่ออําเภอ หรือจังหวัดได  
โดยใชเมาสกดที่ปุม   ในขณะที่ทําการเลือกอําเภอหรือตําบล ดานบนของ dialog 

box จะแสดงชื่อของจังหวัด  หรืออําเภอของพื้นที่เปาหมายที่สนใจดวย (รูปที่ 6) 
 

 

รูปที่ 5  Dialog box สําหรับเลือกพื้นที ่
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(ก) (ข) 

รูปที่ 6  Dialog box ในการเลอืกพื้นที่ระดับอําเภอ(ก)  และตําบล(ข) 

ดังนั้นในลักษณะการเลือกแบบนี้ทําใหผูใชสามารถเลือกพื้นที่ทั้งจังหวัด เปน
รายอําเภอ หรือรายตําบลได  อยางไรก็ตาม รายชื่อตําบลและอําเภอที่ปรากฏในระบบ 
ออยไทย 1.0 อาจจะไมครอบคลุมตําบลและอําเภอที่จัดตั้งขึ้นใหมในเร็วๆ นี้ เนื่องจาก
เปนฐานขอมูลขอบเขตการปกครองเดิมที่จัดทําโดยกรมพัฒนาที่ดิน 

เมื่อตัดสินใจเลือกพื้นที่เปาหมายไดแลว  ผูใชตองตรวจสอบดูวาตองการที่จะ
แสดงแผนที่ในระบบพิกัดโซนที่ 47 หรือ โซน 48 เนื่องจากพื้นที่ของ 5 จังหวัดที่มีใน
ระบบออยไทย 1.0 จัดอยูในระบบพิกัด โซน 47 และ 48 ถาหากไมมีการเลือกระบุโซน 
ระบบฯจะแสดงแผนที่ในระบบพิกัดโซน 48 ซึ่งครอบคลุมพื้นที่โดยสวนใหญของภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ หากตองการที่จะแสดงแผนที่ในระบบพิกัดโซน 47 ใหใชเมาส
เลือกที่  จากนั้นใหกดปุม  ระบบจะเขาสูสวนของการเรียกใช
และแสดงขอมูล และการจําลองผลผลิตตอไป ถาหากตองการยกเลิกการเลือกพื้นที่ให
ใชเมาสคลิกที่ปุม  

รูปที่ 8 แสดงตัวอยางกรณีที่ผูใชเลือกพื้นที่จังหวัดชัยภูมิ ระบบฯจะแสดงแผนที่
ขอบเขตอําเภอในจังหวัดชัยภูมิ ซึ่งถาหากผูใชเลือกพื้นที่ระดับอําเภอ  ระบบฯก็จะ
แสดงขอบเขตการปกครองในระดับตําบลของอําเภอนั้น ๆ ในสวนของการแสดงผลที่
เรียกวา “View” โดยแถบดานบนของ View (View title) จะมีชื่อของพื้นที่เปาหมาย
ปรากฏอยู 
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รูปที่ 8  สวนการแสดงผลขอมูลและการจําลองผลผลิต 

องคประกอบของ View 

ภายในสวนของการแสดงแผนที่  จะประกอบดวยเมนูหลักที่อยูดานบนสุดของ 
window ถัดลงมาจะมีแถบ icon ของ buttons และ tools สําหรับชวยในการจัดแตง
การแสดงผลในรูปแบบตาง ๆ ผูใชสามารถเล่ือนเมาสมาวางบน icon เหลานี้ เพื่อแสดง
คําอธิบายโดยยอของเครื่องมือนั้น ๆ โดยคําอธิบายจะแสดงอยูบน status bar ที่เปน
แถบดานลางของ View (รูปที่ 9) ถาใชเมาสคลิกที่ icon ก็จะเขาสูการทํางานเฉพาะ
อยางที่แตกตางกันไป เชน การลบชั้นขอมูล การวัดระยะทาง การเพิ่มกราฟฟก
ตัวอักษรลงบนแผนที่ เปนตน  รายละเอียดของการใชงานเครื่องมือตาง ๆ เหลานี้จะได
กลาวในภายหลัง หรือสามารถศึกษาเพิ่มเติมไดจากคูมือการใชงาน ArcView GIS 

(ESRI, 1996) 

สวนดานบนของ View จะแสดงชื่อพื้นที่เปาหมายที่เลือก และดานซายเปน
สวนแสดงชื่อและคําอธิบายหนวยแผนที่ของชั้นขอมูลที่เรียกวา Table of Content 
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(TOC) ในแตละแถบ (tab) ใน TOC เปนตัวแทนของแตละชั้นแผนที่ที่แสดงอยูใน 
View (รูปที่ 9) 

 

View title

Table of Content

View

Status bar

Tools

Buttons

 

รูปที่ 9  องคประกอบของสวนการแสดงผลและ View  

ถึงขั้นตอนนี้รายการของเมนูหลักจะเปลี่ยนไปเปนเมนูที่ใชเพื่อสนับสนุนการ
ประมาณผลผลิตออยของแปลงออยในพื้นที่เปาหมาย พรอมทั้งเมนูที่ใชแกไขเพิ่มเติม
องคประกอบของแผนที่และกราฟฟกตาง ๆ ดังแสดงไวในรูปที่ 10 

 

รูปที่ 10  เมนูหลักในสวนการแสดงผลขอมูลและการจําลองผลผลิต 

แสดงขอมลูเชิงพื้นที ่

ในสวนของ View ซึ่งขณะนี้มีเพียงแผนที่ขอบเขตการปกครองที่ ผูใชสามารถ
เรียกแสดงแผนที่ของชั้นขอมูลอื่น ๆ เพิ่มเติมไดโดยใชเมาสคลิกที่เมนูหลัก 
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 แลวเลือกชั้นขอมูลที่ตองการซึ่งมีทั้งหมด 7 ชั้นขอมูลดวยกัน (รูป
ที่ 11) ไดแก 

 

รูปที่ 11  เมนูยอยสําหรับเรียกแสดงขอมูลเชิงพ้ืนที ่
 

• พ้ืนที่ปลูกออย แสดงชั้นแผนที่ที่ไดจากการแปลภาพดาวเทียม 
LANDSAT 5 TM การแสดงแผนที่แปลงออยนี้เปนขั้นตอนที่ตอง
ดําเนินการทุกครั้งที่มีการใชงานโปรแกรมเชื่อมโยงออยไทย โดยเฉพาะใน
การประมาณการผลผลิตออย (รูปที่ 12) 

 

รูปที่ 12  แผนที่พ้ืนที่ปลูกออยในจังหวัดชัยภูมิป พ.ศ.2540 

 
• ชุดดิน แสดงชั้นแผนที่ชุดดิน (รูปที่ 13) 
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รูปที่ 13  แผนที่ชุดดินในจังหวัดชัยภูม ิ

• เขตภูมิอากาศ ใชแสดงชั้นแผนที่เขตภูมิอากาศ (รูปที่ 14) 

 

รูปที่ 14  แผนที่เขตภูมิอากาศของภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

• ถนน  แสดงชั้นแผนที่ถนนและเสนทางคมนาคม (รูปที่ 15) 
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รูปที่ 15  แผนที่ถนนในจังหวัดขอนแกน 

• เสนทางน้ํา  เรียกแสดงแผนที่เสนทางน้ํา (รูปที่ 16) 

 

รูปที่ 16  แผนที่ทางน้ําในจังหวัดขอนแกน 
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• ที่ตั้งโรงงานน้ําตาล แสดงแผนที่ตําแหนงที่ตั้งโรงงานน้ําตาลในบริเวณ
ใกลเคียงกับพื้นที่ที่เลือก ซึ่งจะแสดงในรูปของสัญลักษณตรงตําแหนงที่ตั้ง
โรงงาน (รูปที่ 17) 

• พ้ืนที่โรงงานในรัศมี 50 ก.ม.  แสดงแผนที่พื้นที่การผลิตที่อยูในเขตรัศมี 
50 ก.ม. จากตําแหนงที่ตั้งของโรงงานน้ําตาล (รูปที่ 17) 

 

รูปที่ 17  แผนที่ที่ตั้งโรงงานน้าํตาลและพื้นที่ในรัศมี 50 ก.ม. บริเวณจังหวัด
ขอนแกน 

ภายหลังจากที่ผูใชเลือกชั้นขอมูลแผนที่ตองการแลว View จะนําชั้นขอมูลนั้น
มาแสดงเปนแผนที่วางซอนอยูดานบนของแผนที่ที่แสดงอยูเดิม โดยที่ใน TOC จะมี
รายชื่อของชั้นขอมูลเหลานี้วางเรียงซอนกันสอดคลองกับลําดับการเรียงตัวของแผนที่
ใน View ลําดับของการซอนทับแผนที่สามารถที่จะปรับเปล่ียนได โดยการใชเมาส
เล่ือนไปยัง tab ที่เปนตัวแทนของชั้นขอมูลนั้น แลวกดปุมเมาสดานซายคางไว 
พรอมกับลาก (whole and drag) tab ของชั้นขอมูลนั้นเลื่อนขึ้นลงไปยังตําแหนง 
หรือลําดับชั้นที่ตองการ 
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โดยสวนมากแลวมักกําหนดชั้นขอมูลที่มีหนวยแผนที่เปนรูปหลายเหลี่ยม 
ทรงปด (Polygon) ที่มีการกําหนดการระบายสีแบบทึบ (solid color) เชน แผนที่ชุดดิน 
วางไวชั้นลาง ในขณะเดียวกันจะวางชั้นขอมูลที่เปนลายเสน (line) และจุด (point)  
เชน ถนน ทางน้ํา หรือตําแหนงที่ตั้งโรงงาน ไวดานบน ทั้งนี้เพื่อใหสามารถแสดงแผนที่
หลาย ๆ ชั้นพรอมกันโดยไมเกิดการปดทับกัน (รูปที่ 18) 

 

รูปที่ 18  ตัวอยางการจัดเรียงแผนที่ที่มีหลายชั้นใน View 

ในกรณีที่ผูใชไมตองการแสดงแผนที่ของชั้นขอมูลใด ๆ ที่มีอยูใน View 

สามารถกระทําไดหลายวิธีคือ (1) เล่ือนชั้นขอมูลลงไปอยูดานลางของชั้นขอมูล 
ที่เปน polygon แบบ solid color  (2) ใชเมาสคลิกไปที่เช็คบอกซ (check box)  
ของชั้นขอมูลนั้น เพื่อทําใหเครื่องหมาย หายไปและไมมีการแสดงผลชั้นขอมูลนั้น 
(รูปที่ 19) หรือ (3) ใชเมาสเลือกชั้นขอมูลนั้นโดยการคลิกที่ tab ของชั้นขอมูล 
แลวคลิก button ที่มีเครื่องหมาย  เพื่อลบช้ันขอมูลนั้นออกจาก View 
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รูปที่ 1 9  การซอนการแสดงผลของชั้นขอมูล 

การเรียกแสดงชั้นขอมูลเชิงพื้นที่เพื่อแสดงเปนแผนที่ โดยใชเมนูหลัก 
 ในขณะที่ชั้นขอมูลใดไดมีการแสดงผลใน View แลว ถามีการ

เรียกเมนูนี้เพื่อเรียกแสดงชั้นขอมูลอีก เมนูยอยของชั้นขอมูลดังกลาวจะเลื่อนไปและไม
สามารถเลือกไดอีก จนกวาจะมีการลบชั้นขอมูลนั้นออกจาก View หรือกลับเขาสู
ขั้นตอนการเลือกพื้นที่เปาหมายใหมอีกครั้งหนึ่ง ทั้งนี้เพื่อปองกันการเรียกแสดงชั้น
ขอมูลที่ซ้ําซอนกัน 

ขอมูลเชิงพื้นที่ในออยไทย 1.0 ทั้งหมดไดรับการนําเขาและจัดเก็บในมาตรา
สวน 1: 50,000 ดังนั้นการเรียกใชขอมูลในสําหรับพื้นที่เปาหมายขนาดใหญจะใชเวลา
ในการอานขอมูลและแสดงเปนแผนที่คอนขางนาน ทั้งนี้ขึ้นอยูกับชนิดของชั้นขอมูล
และขนาดของพื้นที่เปาหมายนั้น ๆ ชั้นขอมูลที่มีขนาดใหญและใชเวลาในการเขาถึง
และแสดงผลนานที่สุดคือชั้นขอมูลหนวยแผนที่จําลองการผลิต (Simulating Mapping 

Unit, SMU) ทั้งนี้เปนเพราะมีโครงสรางที่คอนขางซับซอนซึ่งเกิดจากกระบวนการ
วิเคราะหแบบซอนทับ (overlay analysis) ของชั้นขอมูลเชิงพื้นที่หลายชั้นขอมูล (พนม
ศักดิ์ และคณะ, 2545) 

เครื่องมือชวยเหลือ 

เครื่องมือชวยเหลือมีไวสําหรับอํานวยความสะดวกใหผูใชจัดรูปแบบและ
รายละเอียดของการแสดงผลชั้นขอมูลตาง ๆ การเพิ่มเติมและแกไของคประกอบแผนที่ 
ซึ่งเครื่องมือเหลานี้สามารถเรียกใชจาก Buttons tools และจากเมนูหลัก 

 ซึ่งในที่นี้จะอธิบายรายละเอียดของเครื่องมือที่จําเปนบางอยาง
เทานั้น สวนวิธีการใชงานเครื่องมืออื่น ๆ ที่ไมไดกลาวในที่นี้สามารถศึกษารายละเอียด
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การใชงานไดจากคูมือการใชงานของ ArcView GIS เครื่องมือชวยเหลือแบงตาม
ลักษณะการใชงานไดสองประเภทหลัก ๆ คือ 

1. เครื่องมือชวยงานดานตัวอกัษรและกราฟฟก 

เปนเครื่องมือชวยในการจัดการวัตถุ (Object) ประเภทกราฟฟกตาง ๆ รวมไป
ถึงตัวอักษรดวย ผูใชสามารถใชเครื่องมือในกลุมนี้สําหรับเพิ่มรายละเอียดในสวนของ 
View เชน ใสตัวอักษรและกราฟฟกลงบนแผนที่ ปรับแกลักษณะและขนาดของ
ตัวอักษร กําหนดสีและคุณสมบัติตาง ๆ ของ object เปนตน 

เมื่อผูใชตองการเพิ่มกราฟฟกหรือตัวอักษรลงบนแผนที่ใน View ตองเลือกใช
เครื่องมือใหสอดคลองกับวัตถุประสงคหรือ object ที่ตองการใสเพิ่มเติม ในกรณีของ
การใสตัวอักษร ใหใชเมาสคลิกที่  แลวเลือกลักษณะของวางตัวอักษรที่มีอยู 4 
ลักษณะดวยกัน จากนั้นเลื่อนเมาสไปยังตําแหนงที่ตองการวางตัวอักษรแลวคลิกที่ปุม
ดานซาย จะมี dialog box ชื่อ Text properties เพื่อใหผูใชพิมพขอความหรือตัวอักษร
ที่ตองการ พรอมทั้งสามารถกําหนดขนาด ลักษณะตัวอักษร และคุณสมบัติตาง ๆ ดัง
แสดงในรูปที่ 20 จากนั้นกดปุม OK ตัวอักษรก็จะปรากฏลงบนแผนที่ตามลักษณะตาง 
ๆ ที่ตองการ (รูปที่ 21) 

 

รูปที่ 20  dialog box สําหรับใสขอความลงบนแผนที ่
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รูปที่ 21  ลักษณะของการตัวอักษรที่สรางจากเครื่องมือแบบตาง ๆ 

ในแตละชั้นขอมูลเชิงพื้นที่นั้น โดยมากจะมีขอมูลอรรถาธิบาย (Attribute 

data) กํากับอยูดวย ซึ่งใชเปนคําอธิบายหรือเปนตัวบงบอกคุณสมบัติของหนวยแผนที่
จัดเก็บแยกเปนรายการ (items) ตาง ๆ เชน ชั้นขอมูลชุดดินจะมี item ที่อธิบายชื่อของ
ชุดดินในหนวยแผนที่นั้น ๆ กํากับอยู ผูใชสามารถที่จะใสคําอธิบายนี้ลงบนหนวยแผน
ที่ตาง ๆ ได กอนอื่นตองระบุชั้นขอมูลที่ตองการโดยใชเมาสคลิกที่ tab ของชั้นขอมูลนั้น 
ใชเมาสคลิกที่ icon  แลวเลือกลักษณะของการวางคําอธิบายซึ่งสามารถเลือกไดส่ี
รูปแบบคลายกับการเลือกลักษณะของตัวอักษรที่กลาวมาขางตน (รูปที่ 22) จากนั้น
เล่ือนเมาสไปยังหนวยแผนที่ที่ตองการใสคําอธิบายแลวคลิกเมาสดานซาย ก็จะปรากฏ
คําอธิบายบนหนวยแผนที่นั้นตามลักษณะที่ตองการ  
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รูปที่ 22  ลักษณะของคําอธิบายที่สามารถเลือกใสในหนวยแผนที่ได 

ในกรณีที่ตองการวาดกราฟฟกลงบนแผนที่  ใหเลือกเครื่องมือที่ปรากฏในรูปที่ 
23 โดยเริ่มจากใชเมาสคลิกที่ icon ดานบนสุด ก็จะปรากฏ icon ยอย สําหรับใชวาด
กราฟฟกแบบตาง ๆ ผูใชก็สามารถเลือกใชตามที่ตองการโดยการคลิกเลือกที่ icon 

แลวใชเมาสวาดกราฟฟกชนิดนั้น ๆ ลงบนแผนที ่

 
รูปที่ 23  Tools สําหรับวาดกราฟฟกลงบนแผนที ่

หลังจากที่ไดเพิ่มเติม Object ที่เปนตัวอักษรและกราฟฟกตาง ๆ ลงบนแผนที่
ใน View แลว หากผูใชตองการที่จะแกไข object เหลานี้ กอนอื่นตองทําการเลือก 
object กอนโดยการใชเมาสคลิกที่ icon  จากนั้นใชเมาสคลิก object ที่ตองการ
แกไข ซึ่งสามารถเลือกไดหลาย object จากนั้นถาหากผูใชตองการเลื่อนหรือเปล่ียน
ตําแหนง ใหใชเมาส click and drag วัตถุนั้นไปวางยังตําแหนงที่ตองการ 



คูมือการใชงานระบบประมาณการผลผลิตออยในพื้นที่ขนาดใหญ “ออยไทย 1.0” 
 

21 

ภายใตเมนูหลัก   มีเครื่องมือที่ใชจัดการกับ Object ที่เลือก 
ไดแก การตัด คัดลอก ลบ เลือก object ทั้งหมด และ dialog box ที่ใชปรับแตง
คุณสมบัติของ object (รูปที่ 24) 

 

รูปที่ 24  เมนูสําหรับเครื่องมือชวยเหลือ 

สําหรับเมนู   ชวยเพิ่มความสะดวกในการปรับแก
คุณลักษณะของ object ชนิดตาง ๆ ไดแก ชนิด ขนาด และสี  เมื่อผูใชเลือกเมนูยอยนี้ 
จะปรากฏ dialog box สําหรับชวยแกไข object ซึ่งแบงออกเปน 5 ประเภทดวยกัน 

1. Fill Palette  ใชกําหนดลักษณะของการระบายสีใน object 

ประเภท polygon เชน ทรงกลม ส่ีเหลี่ยม และรูปหลายเหลี่ยม โดยมี
รูปแบบใหเลือกดังแสดงในรูปที่ 25 

 

รูปที่ 25  Fill Palette 
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2. Pen Palette  ใชกําหนดลักษณะของ object ประเภท line  

เชนเสนทึบ เสนประ และความหนาของเสน โดยมีรูปแบบใหเลือก 

ดังแสดงในรูปที่ 26 

 

รูปที่ 26  Pen Palette 

3. Marker Palette  ใชกําหนดลักษณะของ object ประเภท  
Point หรือ Marker เชน จุด และสัญลักษณรูปแบบตาง ๆ ดังแสดงใน 

รูปที่ 27 

 

รูปที่ 27  Marker Palette 

4. Font Palette  ใชกําหนดคุณลักษณะของตัวอักษร ไดแก ชนิด 
(Font type) ขนาด (Size) รูปแบบ (Style) ดังแสดงในรูปที่ 28 
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รูปที่ 28  Marker Palette 

5. Color Palette  ใชกําหนดสีของ object ที่เลือกไมวาจะเปน 

ตัวอักษร polygon line และ marker ในสวนของการกําหนดสีของ 
polygon สามารถเลือกกําหนดสีพื้น (foreground) สีพื้นหลัง 
(background) ละสีขอบเสนดานนอก (outline) ไดดังแสดงในรูปที่ 
29 และนอกเหนือจากสีที่มีใหในถาดสีแลว ผูใชสามารถที่จะผสมสี
เองตามที่ตองการไดโดยการเลือก  

 

รูปที่ 29  Color Palette 

2. เครื่องมือชวยงานดานการแสดงผลแผนที่ 

เครื่องมือตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับการกําหนดการแสดงแผนที่ตาง ๆ ใน View 

สวนใหญจะอยูในสวนของ Buttons และ Tools โดยสวนมากแลวกอนที่จะใชเครื่องมือ
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เหลานี้ ผูใชตองระบุชั้นขอมูลเปาหมายกอน สวนเครื่องมือชวยเหลือตาง ๆ ที่ยังมิได
กลาวถึงรายละเอียดในขางตน มีวิธีการใชสรุปโดยยอดังตอไปนี้ 
เครื่องมือ ลักษณะการใชงาน 

 เลือกที่จะระบายสีหรือไมระบายสีในหนวยแผนที่ที่เปน Polygon 

 เลือกแสดงหรือซอนรายละเอียด Legend ของชั้นขอมูลใน TOC 

 แสดงคําอธิบายหนวยแผนที่ลงบนชั้นขอมูลที่เลือก เชน ชื่อชุดดิน  
ชื่อเขตการปกครอง เปนตน 

 ลบคําอธิบายหนวยแผนที่ออกจากชั้นขอมูลที่เลือก 

 ลบชั้นขอมูลที่เลือกออกจาก View 

 ขยายภาพใหครอบคลุมทุกชั้นขอมูลใน View 

 ขยายภาพใหครอบคลุมเฉพาะชั้นขอมูลที่แสดงภาพใน View เทานั้น 

 ขยายภาพเขาไปยังหนวยแผนที่ที่ถูกเลือก 

 ขยายการแสดงภาพ ณ จุดศูนยกลางของแผนที่ 

 ยอการแสดงภาพ ณ จุดศูนยกลางของแผนที่ 

 ยอนกลับไปแสดงภาพกอนหนานี้ 

 
แสดงภาพตามมาตราสวนที่กําหนดโดยการพิมพตัวเลขลงในชอง 
ดานขวา 

 แสดงรายละเอียดขอมูลของหนวยแผนที่ ณ จุดที่ใชเมาสคลิก 

 เลือกและและเคลื่อนยายกราฟกตางๆ ใน View  

 ขยายภาพ ณ จุดที่เมาสคลิก หรือตาม Window ที่ใชเมาสสราง 

 ยอภาพ ณ จุดที่เมาสคลิก หรือตาม Window ที่ใชเมาสสราง 

 เล่ือนการแสดงภาพไปในทิศทางที่ตองการ 

 วัดระยะทางจริง (เมตร) ระหวางสองตําแหนงที่กําหนดโดยการคลิก
เมาส   ตัวเลขระยะทางจะแสดงอยูบน Status bar ดานลางของ View 
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การสรุปขนาดพื้นที ่

ใชคํานวณขนาดพื้นที่แปลงออยที่ปรากฏอยูในบริเวณพื้นที่ที่เลือก แลวแสดง
เปนตารางสรุป เมนูนี้จะเรียกใชไดก็ตอเมื่อไดเรียกแสดงชั้นแผนที่พื้นที่ปลูกออยแลว
เทานั้น (รูปที่ 30) 

 

รูปที่ 3 0   แสดงตารางสรุปขนาดพ้ืนที่แปลงปลูกออยในจังหวัดชัยภูมิ 

การสรุปขนาดพื้นที่จะสรุปตามหนวยของเขตการปกครองระดับยอยของพื้นที่
เปาหมาย เชน ถาผูใชเลือกพื้นที่เปาหมายในระดับจังหวัด ตารางสรุปขนาดพื้นที่จะ
สรุปเปนรายอําเภอ และในลักษณะเดียวกันถาหากพื้นที่เปาหมายเปนอําเภอ ก็จะสรุป
ขนาดพื้นที่ปลูกออยเปนรายตําบล 

ในสวนของการแสดงผลตารางจะมีเมนูใหเลือกใชในหลายลักษณะดวยกัน 
ไดแก การบันทึกตาราง การจัดเรียงขอมูล การเลือกขอมูล และการออกจากการ
แสดงผลตาราง (รูปที่ 31) 
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รูปที่ 31  เมนูหลักในสวนของการแสดงตารางสรุปขนาดพ้ืนที่ 

รายละเอียดการใชงานเมนูและเครื่องมือชวยเหลือในสวนของการแสดงผล 

ตารางมีดังตอไปนี้ 

   ใชสําหรับบันทึกขอมูลในตารางเก็บเปนแฟม 

ขอมูลประเภท dBase เพื่อใชในภายหลัง  โดยระบบฯ จะทําการบันทึกขอมูล 

ทั้งหมดของตาราง  แผูใชสามารถเลือกบันทึกเฉพาะสวนของขอมูลที่ตองการ
ไดโดยการใชเมาสคลิกที่แถว (row) ของขอมูล (record) ที่ตองการ และถาหาก
ตองการเลือกหลาย ๆ record ใหกดปุม Shift พรอมกับการกดปุมเมาส หรือใช 
icon    เพื่อทําการเลือกทุก record จากนั้นใชการกดปุม Shift รวมกับเมาส
เพื่อเลือก record ที่ไมตองการออกไป หากตองการสลับกัน (reverse) ระหวาง 
record ที่เลือกกับไมเลือก ใหใชเมาสคลิกที่ icon  ถาผูใชตองการยกเลิก 
การเลือก record ทั้งหมดใหใชเมาสคลิกที่ icon   หลังจากที่ผูใชเลือกเมนูนี้
แลว  จะตองระบุชื่อแฟมขอมูลและสถานที่เพื่อจัดเก็บขอมูลตารางนี้ดวย  
เพื่อระบบจะไดทําการบันทึกขอมูลตอไป 

  ใชเรียงขอมูลของ item ที่ตองการ 
ตามลําดับจากมากไปหานอย  หรือเรียงจากนอยไปหามาก ผูใชสามารถเลือก
การทํางานจากเมนูหรือเครื่องมือชวยเหลือในแถบของ Buttons ไดโดยเลือกใช  
icon  หรือ   แตกอนที่จะใชเครื่องมือนี้  ผูใชตองใชเมาสคลิกที่แถบ 
ของ item ที่ตองการกอนเสมอ โดยจะสังเกตเห็นวาแถบ item ที่ถูกเลือก 
จะถูกกดยุบลงไป 
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 ใชลบตารางที่แสดงอยู และออกจากระบบเพื่อ
กลับไปสูสวนของการแสดงแผนที่ตอไป 

การแสดงตัวอยางผลของการจาํลอง 

เมนูในสวนนี้ไดถูกออกแบบเพื่อแสดงผลของการจําลองภายใตการจัดการ
เฉพาะอยาง ที่ผูพัฒนาระบบฯ สนใจ ซึ่งไดจัดเก็บเปนแฟมขอมูลแบบ dBase และผูใช
สามารถเรียกแสดงผลการจําลองของพื้นที่เปาหมายไดโดยไมตองทําการจําลองเอง  
ซึ่งในบางครั้งใชเวลาในการจําลองนานมาก  ทั้งนี้เพื่อยนระยะเวลาของผูใชเองและ
เพื่อใชเปนตัวอยางของผลผลิตภายใตการจัดการเฉพาะอยาง 

เมื่อเลือกใชเมนู   จะมีเมนูยอยแสดงประเภท 
ของผลการจําลองใหผูใชทําการเลือก (รูปที่ 32) เพื่อใชแสดงผลการจําลองภายใต 
การจัดการผลิตตาง ๆ ออยไทย 1.0 ณ ปจจุบันสามารถแสดงไดเฉพาะผลผลิตเทานั้น 
สวนผลลัพธในดานอื่น ๆ เชน องคประกอบพืช สมดุลน้ํา นั้น กลุมผูพัฒนาจะได
พิจารณาจัดทําตอไป 

 

รูปที่ 32  เมนูใชแสดงตัวอยางผลของการจําลอง 

เมื่อผูใชเลือกเมนูนี้เพื่อเลือกแสดงผลผลิตออยที่ไดจากการคํานวณ 

ในแบบจําลองออยและจัดเก็บไวในฐานขอมูลแลว  จะมี Dialog box ใหผูใช 
เลือกแสดงประเภทของผลผลิตชนิดตาง ๆ (รูปที่ 33) แลวแสดงเปนแผนที่ดังแสดงใน
รูปที่ 34 
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รูปที่ 33  Dialog box สําหรับเลือกแสดงตัวอยางผลผลิตออยที่ไดจาก 
การจําลอง 

 

 

รูปที่ 34  แสดงตัวอยางผลผลิตน้ําหนักลําตนสดของแปลงออยตาง ๆ  
ในจังหวัดชัยภมู ิ
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การจัดการและประมาณการผลผลิต 

ระบบออยไทยรุน 1.0 นี้ มีความสามารถในการสนับสนุนการคาดการณ 
ผลผลิตออยเมื่อการจัดการบางอยางเปลี่ยนไป เชน เมื่อมีการเปลี่ยนแปลงวันปลูก 
พันธุปลูก ระยะปลูก โดยผูใชงานสามารถเลือกเมนู  และ
เลือก กําหนดการจัดการผลิตออย (รูปที่ 35-1) 

 

รูปที่ 35-1  การเมนูกําหนดการจัดการผลิตออยเพื่อคาดการณผลผลิต 

หลังจากที่ไดเลือกเมนูแลว ระบบฯ จะเรียกโปรแกรม XCREATE (รูปที่ 35-2) 

ใหผูใชกําหนดการจัดการผลิตออย เพื่อสรางเปน FILEX (พนมศักดิ์ และคณะ, 2545) 

 
รูปที่ 35-2  ระบบออยไทยเรียกใช XCREATE  
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การกาํหนดการจัดการผลติเพื่อสราง FILEX 

หลังจากผูใชเลือกชนิดของ FILEX ใหเลือกแบบ Experiment แลวกดปุม OK 

แลวตองเลือก Template รายการที่ 1 ชื่อ CMMCANE SNX RSC sugarcane  
โดยการกดปุม Select (รูปที่ 36) จากนั้นโครงสราง (template) ของ FILEX จะถูกอาน
เขามาใน XCREATE เพื่อใหผูใชกําหนดรายละเอียดการจัดการ 

 

รูปที่ 3 6  เลือก t e m p l a t e  ของ F I L E X 

ในเมนูหลักของ XCREATE ประกอบดวยเมนูสําหรับจัดการแฟมขอมูล  
และการกําหนดสิ่งแวดลอมและการจัดการปลูกพืชตาง ๆ (รูปที่ 37) 

 

รูปที่ 37  ผูใชกําหนดรายละเอียดการจัดการการผลิตออยเพื่อสราง FILEX 

ตัวอยางตอไปนี้จะเปนการทดลองกําหนดการจัดการเพื่อจําลองการปลูกออย
พันธุอูทอง2 ในวันที่ 1 พฤศจิกายน แลวเก็บเกี่ยวเมื่ออายุ 1 ป โดยเปนการปลูก 
โดยอาศัยน้ําฝนในพื้นที่จังหวัดชัยภูมิ จากเมนูหลักของ XCREATE ใหเลือกเมนู 
Management แลวเลือก Cultivar (รูปที่ 38) จากนั้นจะเขาสูหนาตางที่ใชกําหนดพันธุ
ออยที่ตองการปลูก ใหกําหนดพันธุออยโดยการกดคีย Tab เพื่อเล่ือนเคอรเซอร 
ไปยังบรรทัดที่ใชกําหนด Cultivar name จากนั้นกด F2 แลวเลือกพันธุที่มีรหัส UT2  
(รูปที่ 39) เสร็จแลวเลือก OK เพื่อกลับเขาสูเมนูหลัก 
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รูปที่ 38  เมนู Management 

 

 

รูปที่ 39  เลือกพันธุออยอูทอง 2 (UT2) 

จากเมนูหลัก Management เลือกเมนูยอย Planting เพื่อกําหนดวันปลูก  
เล่ือนเคอรเซอรไปที่แถวแรก Planting date ใหพมิพวันเดือนที่ที่ปลูกเปน 01/11/98  
ซึ่งหมายถึงวันที่ 1 November 1998 แลวเลือก OK (รูปที่ 40) 
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รูปที่ 40  กําหนดวันปลูกออย 

จากเมนูหลัก Management เชนเดียวกัน ใหเลือกเมนูยอย Harvest  

เพื่อกําหนดวันเก็บเกี่ยวออย เล่ือนเคอรเซอรไปที่แถวแรก Harvest date ใหพิมพ 
วันเดือนที่ตองการเก็บเกี่ยวเปน 01/11/99 ซึ่งหมายถึงวันที่ 1 November 1999  
แลวเลือก OK (รูปที่ 41) 

 

รูปที่ 4 1  กําหนดวันเก็บเกี่ยว 

ขั้นตอนตอไปเปนการกําหนดเงื่อนไขใหการปลูกออยอยูในสภาวะอาศัยน้ําฝน  
ไมมีการใหน้ําชลประทาน  โดยเลือกเมนูหลัก Controls แลวเลือกเมนูยอย 
Management (รูปที่ 42) เพื่อเขาสูหนาตางการกําหนดเงื่อนไขการปลูก   
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รูปที่ 42 ผูใชกําหนดรายละเอียดการจัดการการผลิตออยเพื่อสราง FILEX 

เล่ือนเคอรเซอรไปยังบรรทัดที่สอง Irrigation / Water Management ให
กําหนดรหัสเปน N แลวเลือก OK (รูปที่ 43) 

 

รูปที ่43  กําหนดการจัดการน้ําเปนแบบอาศัยน้ําฝน 

เมื่อถึงขั้นตอนนี้ การกําหนดการจัดการปลูกออยไดเสร็จส้ินแลว ผูใชตองทํา
การบันทึก FILEX โดยไปที่เมนูหลัก File แลวเลือก Save Current Work จากนั้นตอบ 
Yes (รูปที่ 44) จากนั้นออกจากโปรแกรม XCREATE 

  

รูปที่ 44  บันทึกแฟมขอมูล FILEX  
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การเชื่อมโยงโปแกรม XCREATE เขากับออยไทยทําใหสะดวกตอผูใชงานใน
การกําหนดและเปลี่ยนแปลงการจัดการผลิตออยที่จะทําการคาดการณผลผลิตทั้งพื้นที่
ที่เลือกตั้งแตตอนตน หากผูใชตองการปรับเปล่ียนวิธีการจัดการและเงื่อนไขการปลูก
ออยที่นอกเหนือไปจากตัวอยางขางตน ใหศึกษาวิธีการใช XCREATE โดยละเอียดได
จากคูมือการใชงาน DSSAT Version 3 (Tsuji et al., 1994) 

เมื่อทําการกําหนดวิธีการจัดการไดตามตองการแลว ผูใชงานสามารถให
แบบจําลองคํานวณและคาดการณผลผลิตออยได  โดยจากเมนูหลัก 

 ใหผูใชงานเลือกรายการ  
หลังจากนั้นระบบโปรแกรมเชื่อมโยงออยไทยจะทําหนาที่เรียกแบบจําลองออยและ
ฐานขอมูลที่จําเปนสําหรับการคาดการณผลผลิตออยของพื้นที่ที่ถูกเลือก (รูปที่ 45) 

จากนั้นระบบฯ จะเริ่มจําลองผลผลิตออยตามเงื่อนไขการจัดการที่ผูใชไดกําหนดไว
ขางตน (รูปที่ 46) 

 
รูปที่ 45  ทําการเริ่มจําลองผลผลิต 

 
รูปที่ 46  แบบจําลองกําลังคํานวณผลผลิต 
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การทํางานของแบบจําลองจะทําการคํานวณผลผลิตของแตละหนวยจําลอง
การผลิต (USMU) ในพื้นที่เปาหมายเปนเวลาจํานวน 20 ป จนเสร็จส้ินครบทุก 
USMU ซึ่งในระหวางการทํางานของแบบจําลองนี้ ผูใชควรปลอยใหระบบทํางานโดย
ไมมีการรบกวน ระยะเวลาที่ใชในการจําลองผลผลิตนี้คอนขางนานพอสมควร 
โดยเฉพาะอยางยิ่งการเลือกจําลองผลผลิตในพื้นที่ทั้งจังหวัดอาจจะใชเวลาถึงหนึ่ง
ชั่วโมงหรือมากกวา แตทั้งนี้ก็ขึ้นอยูกับสมรรถนะของเครื่องคอมพิวเตอรที่ใชดวย 

เมื่อแบบจําลองทําการคํานวณผลผลิตเสร็จส้ินแลว หนาจอที่แสดงการทํางาน
ของแบบจําลองจะปดลง จากนั้นผูใชงานสามารถแสดงผลการคาดการณผลผลิตออย 
โดยการเลือก   ซึ่งผูใชสามารถเลือกประเภทของผลผลิตจากผล
จําลองออยไดทั้งผลผลิตลําออยสด หรือผลผลิตน้ําตาล (รูปที่ 47) เพื่อแสดงเปนแผนที่
การกระจายตัวของผลผลิตตามแปลงออยตาง ๆ ในพื้นที่ที่เลือกไวแตตอนตน (รูปที่ 
48) 

 

รูปที่ 47  การเลือกแสดงผลผลิตที่ไดจากการจําลอง 
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รูปที่ 48  แผนที่การกระจายตัวของผลผลิตออยที่ไดจากการจําลองใน จ.
ชัยภูม ิ

เมื่อเสร็จส้ินการใชงานในสวนของการจําลองผลผลิต  ผูใชสามารถใชเมนู 
  เพื่อออกจากระบบ หรือกลับสูเมนูหลักเพื่อเลือกพื้นที่เปาหมายใหม

ตอไป 
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