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บทคัดยอ 
แบบจําลองไกพื้นเมืองในสวนการจําลองในระดับฝูงไกนี้ พัฒนาขึ้นเพื่อจําลองไกในระดับฝูงในระบบที่มี

การเลี้ยงแบบปลอยตามธรรมชาติ ซ่ึงเปนวิธีการที่เกษตรกรรายยอยของไทยใชในการผลิตไกพื้นเมือง ถึงแมวาจะมี
ผลผลิตที่ตํ่าเนื่องจากตองการตนทุนและการจัดการต่ํา การปรับปรุงการผลิตของระบบการเลี้ยงแบบปลอยนี้ 
ตองการเครื่องมือที่สามารถผนวกอิทธิพลของปจจัยที่หลากหลายและเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาในการวิเคราะห  ซ่ึง
แบบจําลองคอมพิวเตอรเปนเครื่องมือที่สามารถผนวกอิทธิพลของปจจัยที่หลากหลายในการคาดการณผลลัพธได   

การพัฒนาแบบจําลองในระดับฝูงไกเร่ิมพัฒนาจากระบบที่ไกแตละตัวในฝูงมีพัฒนาการเต็มที่ตาม
พันธุกรรม ไมมีขอจํากัดของปจจัยการผลิตและสภาพแวดลอม และความสัมพันธระหวางไกในชวงวัยตางๆ ซ่ึงมีผล
โดยตรงตอการเปลี่ยนแปลงระดับฝูง เปนไปตามระยะพัฒนาการของไก โดยใชโปรแกรม C#.NET (C sharp.NET) 
ซ่ึงเปนโปรแกรมเชิงวัตถุในการจําลองระบบ เนื่องจากสามารถจําลองพัฒนาการของไกเปนรายตัว และสามารถ
จําลองความสัมพันธระหวางไกตามเงื่อนไขที่กําหนดได จากการพัฒนาแบบจําลองฝูงไก พบวาแบบจําลองสามารถ
จําลองการเปลี่ยนแปลงของฝูงไกตามศักยภาพของพันธุเมื่อไมมีปจจัยการผลิตเปนขอจํากัดได  อยางไรก็ตาม 
จําเปนตองพัฒนาใหแบบจําลองสามารถจําลองปจจัยการผลิตและการจัดการรูปแบบตางๆ เพื่อใหแบบจําลอง
สามารถเปนเครื่องมือสําหรับชวยในการตอบปญหาหรือเปนแนวทางสําหรับการจัดการจริงตอไปได 

 
คําสําคัญ:   แบบจําลองไกพื้นเมือง 
 
บทนํา 

การผลิตไกพื้นเมืองในประเทศไทยเปนการผลิตแบบปลอยใหไกหากินเองตามธรรมชาติ  
การผลิตแบบนี้ใชปจจัยการผลิตและการจัดการต่ําแตก็ใหผลผลิตต่ําดวย เปนรูปแบบการผลิตที่อยูคู
เกษตรกรรมรายยอยมาชานานและจะยังมีความจําเปนตอไป  เพราะถึงแมวาผลผลิตจะต่ํา 
เนื่องจาก ไกตายมาก จํานวนไขนอย และโตชา  แตก็มีจุดแข็งที่สําคัญมาก ซึ่งก็คือ การที่มีอาหารไก
อยูในธรรมชาติและเศษเหลือจากครัว และการที่เปนพันธุทองถิ่น ซึ่งปรับตัวใหเขากับสภาพแวดลอม
มานานและมีความสามารถที่จะฟกไขและเลี้ยงลูกไดเอง (อภิชัย, 2534)  ดังนั้นในการจะปรับปรุง
การผลิต จึงนาจะเปนการปรับปรุงภายใตระบบการเลี้ยงแบบปลอย  สําหรับการจัดการที่เกษตรกร
บางรายดําเนินการอยู ไดแก การใหอาหารเพิ่มเติมเมื่ออาหารธรรมชาติไมเพียงพอ  การรักษา
จํานวนไกใหอยูที่ระดับเหมาะสมกับพื้นที่โดยการรักษาจํานวนพอแมพันธุใหอยูในระดับที่เหมาะสม 
การขายลูกไกในชวงที่มีประชากรไกมากเกินไป  และการปรับปรุงพื้นที่ใหมีสภาพธรรมชาติ
เหมาะสมกับไก  อยางไรก็ตาม  การจัดการเหลานี้เปนการจัดการโดยใชประสบการณการทดลอง
จัดการในรูปแบบตาง ๆ ดวยตัวเกษตรกรเองบนพื้นที่หนึ่งเปนระยะเวลาอันยาวนาน  แตถาหากมี
                                                 
1 สนับสนุนงานวิจัยโดย สํานักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัย สกว. 
2 ศูนยวิจัยเพื่อเพิ่มผลผลิตทางเกษตร คณะเกษตรศาสตร มหาวิทยาลัยเชียงใหม 
3 ภาควิชาปฐพีศาสตรและอนุรักษศาสตร และศูนยวิจัยเพื่อเพิ่มผลผลิตทางเกษตร คณะเกษตรศาสตร 
  มหาวิทยาลัยเชียงใหม 
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การเปลี่ยนแปลงสภาพพื้นที่หรือสภาพแวดลอม เกษตรกรจําเปนที่จะตองทดลองจัดการเพื่อหา
รูปแบบที่เหมาะสมใหม ซึ่งตองใชทั้งเวลาและตนทุนอื่น ๆ  

 
ความสําคัญ 

ในการปรับปรุงการเลี้ยงไกพื้นเมืองซึ่งเปนระบบที่ซับซอน  เครื่องมือที่สามารถผนวก
อิทธิพลของปจจัยที่หลากหลายและเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาในการวิเคราะหจึงเปนส่ิงที่จําเปน  
แบบจําลองคอมพิวเตอร ซึ่งเปนโปรแกรมที่ผนวกองคความรูปจจุบันของความสัมพันธเชิงปริมาณ
ระหวางองคประกอบในระบบ และการตอบสนองตอปจจัยภายนอก  จึงเปนเครื่องมือหนึ่งที่ชวย
คาดการณผลลัพธของการจัดการและการเปลี่ยนแปลงสภาพแวดลอม  ทั้งนี้การจะคาดการณได
แมนยํามากนอยเพียงใดขึ้นอยูกับองคความรูที่ มีอยู ณ ปจจุบัน อยางไรก็ตามการพัฒนา
แบบจําลองก็ชวยใหเกิดการรวบรวมองคความรูอยางเปนระบบ เห็นชองวางขององคความรูที่
จําเปนตองเติมเต็มดวยงานวิจัย และชวยในการทดสอบความถูกตองของความรูที่มีอยูดวย 

 
วิธีการศึกษาและวิเคราะห 

แบบจําลองไกพื้นเมืองพัฒนาตามกระบวนการพัฒนาแบบจําลอง (Dent and Backie, 
1979) ซึ่งเปนกระบวนการสองขยัก คือ กระบวนการออกแบบและการพัฒนาแบบจําลองของระบบ
ที่ศึกษา และกระบวนการใชแบบจําลองระบบในการจัดการทรัพยากรในระบบจริง (ภาพที่ 1) 

 

 
 
ภาพที่  1   กระบวนการพัฒนาแบบจําลอง 
ที่มา:  Dent and Backie,  1979 

กําหนดวตัถุประสงค
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ผลการพัฒนาแบบจําลอง 

การวิเคราะหระบบฝูงไก 
จากการวิเคราะหฝูงไกตามหลักระบบการสื่อสารและควบคุม (Cybernetic system) ทําให

สามารถมองระบบการผลิตระดับฝูงไก ไดเปน 2 ระบบยอย คือ ระบบการผลิต ซึ่งก็คือ ตัวไกและ
ความสัมพันธระหวางไกในฝูง และระบบการจัดการ ซึ่งก็คือการควบคุมหรือปรับเปล่ียนปจจัยการ
ผลิตและระบบการผลิต แลวเปรียบเทียบผลลัพธที่ได (Sorensen, 1998) ดังนั้นระบบการจัดการใน
ที่นี้จึงหมายถึง การควบคุมไกและความสัมพันธระหวางไก และการควบคุมปจจัยการผลิต อันไดแก 
พื้นที่เล้ียง น้ํา และอาหารไก 

ระบบการผลิต 
เมื่อพิจารณาเฉพาะระบบการผลิตหรือตัวไกและความสัมพันธระหวางไกในฝูง จะเห็นวา 

ไกแตละตัวยอมผานกระบวนการเติบโตและพัฒนาเขาสูชวงวัยตางๆ ซึ่งในแตละชวงวัยของไกตัว
หนึ่งๆ จะมีความสัมพันธกับไกตัวอื่นๆ แตกตางกัน เชน ไกที่อยูในชวยวัยเจริญพันธุแลวเทานั้นที่
สามารถผสมพันธุและใหลูกได และแมไกที่อยูในชวงเลี้ยงลูกจะไมผสมพันธุกับพอไก เปนตน ดังนั้น 
กระบวนการพัฒนาหรือชวงวัยของไกจึงมีความสําคัญตอการเปลี่ยนแปลงระดับฝูงดวย  แต
กระบวนการเติบโตหรือการสะสมน้ําหนักของไกนั้น  โดยปกติจะไมมีผลตอการเปลี่ยนแปลงของฝูง
ไก สําหรับในสวนนี้ โครงการวิจัยไดพัฒนาแบบจําลองยอยการเติบโตของไก เพื่อคาดการณการ
เติบโตของไกแตละตัวจากคุณลักษณะเฉพาะพันธุ น้ําหนักแรกเกิด อายุและอาหารที่กินไวแลว   

การจําลองฝูงไกในการศึกษาครั้งนี้ จะเนนในเรื่องของพัฒนาการหรือการเปลี่ยนแปลงชวง
วัยของไกแตละตัว และความสัมพันธระหวางไกในชวงวัยตางๆ ซึ่งมีผลโดยตรงตอการเปล่ียนแปลง
ประชากรไก และเปลี่ยนแปลงไปตามระยะพัฒนาการของไก  ไกฝูงหนึ่งจะประกอบดวยไกที่อยูใน
ระยะหรือชวงวัยที่หลากหลาย  สามารถแบงชวงชีวิตตามพฤติกรรมของไกและการตอบสนองตอ
ปจจัยการผลิตไดเปน  1) ระยะไข  2) ระยะลูกไก  3) ระยะกําลังเติบโต  4) ระยะเติบโตเต็มที่  ซึ่งไก
ที่เติบโตเต็มที่นี้ บางตัวจะถูกคัดไวเพื่อเปนพอแมพันธุ  เมื่อพอแมพันธุที่คัดไวผสมพันธุแลว แมไกก็
จะเขาสู  1) ระยะวางไข   2) ฟกไข   3) เล้ียงลูก  เมื่อส้ินสุดระยะเลี้ยงลูกแลว จึงจะกลับมาผสมพันธุ
ไดอีกครั้งหนึ่ง  สําหรับลูกไกที่เกิดขึ้นก็จะเติบโตและพัฒนาเขาสูชวงวัยตางๆ นี้เชนกัน  สวนพอไก
นั้นเมื่อส้ินสุดชวงผสมพันธุกับแมไกแลว จะใชเวลาพักฟนระยะหนึ่งก็จะสามารถผสมพันธุกับแมไก
ตัวอื่นไดตอไป (ภาพที่ 2)   
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ภาพที่  2   แผนภาพแสดงพัฒนาการของไกพื้นเมือง  
ที่มา : เกรียงไกร, 2543 
 

ระบบการจัดการ 
สําหรับระบบการจัดการการผลิตไกพื้นเมือง ซึ่งหมายถึงทั้งการควบคุมระบบการผลิต   

(ไกและความสัมพันธระหวางไก) และการควบคุมปจจัยการผลิต (พื้นที่เล้ียง น้ํา และอาหารไก)  แต
เนื่องจาก ขาดความรูเชิงปริมาณของอิทธิพลของน้ําและอาหารที่มีตอพัฒนาการของไก ดังนั้นจึงใช
สมมุติฐานวา น้ําและอาหารที่จัดการใหกับไกอยูในระดับที่ไมขาดแคลนมากจนมีผลตอพัฒนาการ
ของไก จึงไมกระทบตอการเปลี่ยนแปลงระดับฝูง การจําลองฝูงไกในครั้งนี้ จึงกลาวถึงเฉพาะการ
ควบคุมไกและความสัมพันธระหวางไก และปจจัยขนาดพื้นที่เล้ียงซึ่งมีผลกระทบโดยตรงตอฝูงไก  

โดยลําดับแรกจะเริ่มจากการจําลองฝูงไกเมื่อไมมีขอจํากัดของปจจัยการผลิต ทําใหเห็น
ความเปลี่ยนแปลงของไกและฝูงไกหากเลี้ยงในสภาพที่มีการใหปจจัยการผลิตอยางสมบูรณ  
จากนั้นจึงจําลองฝูงไกภายใตขอจํากัดของขนาดพื้นที่เล้ียงเพียงอยางเดียว ซึ่งจะทําใหทราบวา หาก
เล้ียงไกบนขนาดพื้นที่หนึ่งและมกีารใหปจจัยการผลิตอื่นอยางสมบูรณ จะสามารถผลิตไกไดจํานวน
เทาใด  จากนั้นจึงผนวกอิทธิพลของอาหารที่มีตอการเปลี่ยนแปลงน้ําหนักตัวของไกแตละตัวเขาไป 
เพื่อจะไดทราบวา ไกแตละตัวที่เล้ียงบนพื้นที่หนึ่งนี้ มีการเติบโตหรือเพิ่มน้ําหนักตัวอยางไร เมื่อมี
การใหอาหารแบบหนึ่ง 

การพัฒนาแบบจําลองฝูงไก 

แบบจําลองเชิงวัตถุ 
การจําลองไกเปนรายตัวและการสืบทอดลูกหลานเมื่อครบสภาวะเงื่อนไขเชนนี้ จําเปนตอง

ใชการวิเคราะห ออกแบบ และเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุในการจําลองระบบ  การวิจัยครั้งนี้เลือก
พัฒนาโปรแกรมเชิงวัตถุดวยภาษา C#.NET (C sharp.NET) ซึ่งพัฒนาโดยบริษัทไมโครซอฟท 
เนื่องจากเปนภาษาใหมที่ใชงานไดงายขึ้นกวาโปรแกรมเชิงวัตถุภาษาเดิม  
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จากการวิเคราะหและออกแบบเชิงวัตถุของการจําลองฝูงไก แบงไกออกไดเปน 3 คลาส
หลัก และอีก 1 คลาสยอย  ไดแก 1) คลาสพื้นที่เล้ียง ซึ่งปจจุบันจําลองเพียงอิทธิพลของขนาดพื้นที่
ที่มีตอจํานวนไกเทานั้น มิไดมีการผนวกปจจัยดานคุณภาพของพื้นที่หรือการเปนแหลงอาหาร
ธรรมชาติแตอยางใด  2) คลาสไข  ซึ่งเปนคลาสที่มีการตอบสนองตอปจจัยการผลิตแตกตางจากไก 
และ 3) คลาสไก ซึ่งมีหนึ่งคลาสยอยคือพอแมไก เนื่องจากตองผานชวงชีวิตเดียวกันมากอน
จนกระทั่งเติบโตเต็มที่ ไกบางสวนจะถูกคัดเลือกไวเปนพอแมไก ซึ่งจะมีชวงชีวิตอื่นที่ทําหนาที่
แตกตางออกไป  โดยแตละคลาสจะมีคุณสมบัติและหนาที่แตกตางกัน  

ขอมูลที่ตองการ  

ขอมูลลักษณะเฉพาะทางพันธุกรรมไก  
เปนขอมูลพัฒนาการและการเติบโตเฉพาะของไกแตละพันธุ แตเนื่องจากปจจุบันการ

จําแนกพันธุและการศึกษาลักษณะเฉพาะพันธุดานการพัฒนาและการเติบโตของไกยังไมชัดเจน 
ดังนั้นระบบจึงถูกออกแบบใหมีการปรับคาขอมูลเหลานี้ได ขอมูลเฉพาะทางพันธุกรรมดาน
พัฒนาการ ซึ่งเกี่ยวของโดยตรงตอการเปลี่ยนแปลงฝูงไก ไดแก จํานวนไขตอชุด ชวงระยะผสมพันธุ 
วางไข ฟกไข และเลี้ยงลูก ระยะเจริญพันธุ และอายุขัยของไก  

ขอมูลการจัดการ 
1. ขอมูลการจัดการตั้งตน  เชน 

• ไกที่เริ่มเล้ียง ซึ่งจะเปนพอแมพันธุ (กรอกคุณสมบัติของไกแตละตัว ไดแก เพศ 
อายุ น้ําหนักตัว) 

• ขนาดพื้นที่เล้ียง 
2. ขอมูลการจัดการตามระยะเวลา  แบงออกเปน การจัดการตามเงื่อนไข และการ

จัดการแบบกําหนดเอง 
• การจัดการแบบกําหนดเอง 

o การจัดการนําไกออกขายหรือบริโภค โดยกําหนดวันที่นําออกขาย ไกตัวที่
ขาย  

o การจัดการเก็บพอแมพันธุ โดยการกําหนดวันที่เก็บ และไกตัวที่เก็บเปนพอ
แม 

• การจัดการตามเงื่อนไข 
o กําหนดใหนําไกออกขายหรือบริโภคเมื่อไกเติบโตเต็มที่ไมมีความตองการ

พอแมพันธุ 
o กําหนดใหเก็บไกเปนพอแมพันธุเมื่อยังมีพื้นที่วาง 

 
การทํางานของแบบจําลอง 
แบบจําลองคํานวณและจําลองสถานการณกระบวนการพัฒนาการและกระบวนการ

เจริญเติบโตของไกพื้นเมืองทั้งฝูงไกไดเปนรายวัน  แตละวันแตละหนวยในแตละคลาส ซึ่งไดแก ไข
แตละชุด ไกแตละตัว พอแมไกแตละตัว จะมีพัฒนาระยะการเจริญเติบโตขึ้นตามอายุ และจะทํา
หนาที่หรือมีพฤติกรรมแตกตางกันไปตามชวงพัฒนา  เชน ไขก็จะพัฒนาขึ้นโดยไมตองการอาหาร ไก
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กอนถึงวัยเจริญพันธุจะพัฒนาขึ้นตามอายุและสะสมน้ําหนักตามการกินอาหาร  สวนพอแมพันธุนั้น
นอกจากจะพัฒนาและเติบโตแลว หากมีสภาวะเงื่อนไขที่ผสมพันธุได พอแมไกก็จะผสมพันธุ เขาสู
ระยะพัฒนาตางๆ และใหไกตัวใหมตอไป 

ผลลัพธของการจําลอง 
การจําลองจะแสดงคุณสมบัติของแตละหนวยของคลาส ซึ่งไดแก พื้นที่เล้ียงไกแตละผืน ไข

แตละชุด ไกแตละตัว พอแมพันธุแตละตัว เปนรายวัน 
การทดสอบการทํางานแบบจําลอง (model verification) 
เนื่องจากอยูในระหวางขั้นตอนการพัฒนา  ปจจุบันแบบจําลองสามารถจําลองฝูงไกที่

ปลอยใหพอแมพันธุไกผสมพันธุกันแบบสุม ไกที่เกิดจากพอแมพันธุจะไมมีการผสมพันธุกัน ไมมี
ขอจํากัดของปจจัยการผลิต และการตายของไกจะเกิดขึ้นเมื่อส้ินสุดอายุขัยเทานั้น  

ดังนั้น ผูใชสามารถกําหนดระยะเวลาเลี้ยง (date simulation) และกําหนดพอแมพันธุ 
(initial chicken for simulate) เพื่อจําลองการเปลี่ยนแปลงของฝูงไกตามเงื่อนไขขางตนได 

ตัวอยางการจําลองครั้งนี้กําหนดพอพันธุหนึ่งตัวและแมพันธุจํานวน 5 ตัว โดยอายุพอและ
แมพันธุเมื่อเริ่มเล้ียงเปน 20 วัน  และเลี้ยงเปนระยะเวลา 365 วัน (ภาพที่ 3) และเมื่อส้ินสุดการ
จําลองกลองขอความแสดงวาการจําลองเสร็จส้ิน  และที่หนาตาง chicken output ซึ่งแสดง
คุณสมบัติ ไขแตละชุด ไกแตละตัว พอแมพันธุแตละตัว เปนรายวัน 
 

 
 

ภาพที่  3   หนาเริ่มตนการจําลองฝูงไก 
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นอกจากนี้ผูใชยังสามารถที่จะเลือกดูความเปลี่ยนแปลงเปนรายวันได ซึ่งจะทําใหเห็นวา 
ในวันนั้นๆ มีไขเกิดขึ้นหรือไมกี่ชุด อายุไขเทาใด มีไกหรือไมกี่ตัว แตละตัวอายุเทาใด เปนตน        ดัง
ภาพที่ 4  แสดงจํานวนไกและไขที่เกิดขึ้นจากการเลี้ยงพอแมพันธุขางตนเปนเวลา 181 วนั 
 

   
 

ภาพที่  4   แสดงการจําลองเปนรายวัน 
 

สรุปผลการศึกษา 

ไดพัฒนาตนแบบของแบบจําลองไกพื้นเมืองใหสามารถจําลองกระบวนการพัฒนาการ
และกระบวนการการเจริญเติบโตของไกพื้นเมือง โดยมีปจจัยดานสรีระวิทยาของไกพื้นเมือง และ
ปจจัยการผลิตและการจัดการรูปแบบตาง ๆ เบื้องตนได ทําใหแบบจําลองไกพื้นเมืองทํางานไดตาม
เงื่อนไขการจัดการผลิตที่ผูใชงานกําหนด ประกอบการคํานวณจํานวนไกพื้นเมือง และน้ําหนักของไก
พื้นเมืองในชวงอายุตางๆ โดยพิจารณาลักษณะทางพันธุกรรมของไกตามหลักการและองคความรู
ดานสรีรวิทยาของไกปราศจากอิทธิพลดานสภาพแวดลอมและการจัดการ การคํานวณของ
แบบจําลองจึงมีประชากรไกเพิ่มขึ้นอยางรวดเร็ว ซึ่งตองมีการสรางและพัฒนาองคความรูให
สามารถผนวกอิทธิพลของปจจัยการผลิตและสภาพแวดลอมเขาในการคํานวณของแบบจําลองใน
รุนตอไปเพื่อใหแบบจําลองไกพื้นเมืองเปนเครื่องมือชวยใหผูใชงานใชประกอบการตอบปญหาหรือ
ใชประกอบการจัดการผลิตไกพื้นเมืองในทางปฏิบัติไดอยางแทจริง 
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